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Obsah:

® 24 novych karticiek krajiny (9 s vinom, 6 s obilim, 5 s latkou, 4 bez oznacenia)

@ 20 karti¢iek tovaru (9x vino, 6x obilie, 5x latka) - polozte vedl'a bodovace;j tabul'ky
® 12 novych figuriek v 6 farbach (pre kazdého hraca stavitel a prasiatko)

@ 1 platené vrecko (mozete z neho tahat’ karticky a tieZ zbalit’ hru pohodlne na cesty)

Rozsirenie Kupci a stavitelia nie je mozné hrat’ samostatne, iba dohromady so zakladnou verziou hry
CARCASSONNE. Samozrejme je mozna kombindcia s 1. rozSirenim (Carcassonne + 1. rozsirenie
+ Kupci a stavitelia). VSetky pravidla platia podla zakladnej verzie! NizSie uvadzame doplnkové
pravidla.

Uzavreté mesto s tovarom

Ak je dokoncené mesto, v ktorom bol 1 alebo viac druhov tova-
ru, nasleduje toto: mesto je obvyklym sposobom vyhodnotené.
Hrag, ktory mesto dokon¢il, dostane za kazdy druhtovaru -
(v tomto meste zobrazeny) prislusni karticku tovaru. Stava sa
tak kupcom tohto tovaru v danom meste. Pritom nie je podstat-
né, ¢i ma v danom meste rytiera, dokonca ani nie je rozhoduju-
ce, ¢i sa v meste nachadza nejaky rytier.

Karti¢ky tovaru prinasaji body naviac , .
Hrag, ktory ma na konci hry najviac karti¢iek s vinom, Cerveny uzavrel mesto. Modry dostane
obdrzi 10 bodov. To isté plati pre hraca s najvySSim 10 bodov a derveny 2x obilie a Ix vino.
poctom karticiek obilia a latky. Ak maji najvyssi pocet

dvaja alebo viaceri hraci, obdrzia po 10 bodov kazdy z nich.

Priklad ?re hru vo dvoch: Modry ma 20 bodov, erveny
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Prasiatko a stavitel
Obe figurky sa chovaju ako ostatni fufnici. Hra¢ ich musi postavit' na prave polozenu karticku
krajiny. Na tuto karti€ku uz nemozno umiestnit’ inu figtrku.

Prasiatko sa stavia na luku a mo6Ze priniest’ sedliakovi vyssi vynos z mesta hraniCiaceho s touto
likou. Hra¢ moéZe postavit prasiatko iba na luku, na ktorej uZ stoji najmenej jeden jeho
sedliak. Prasiatko zostiva na svojom mieste az do konca hry. Pri kone¢nom hodnoteni dostane
hra¢ za kazdé mesto susediace s touto lukou 4 body namiesto 3. Plati to vSak iba vtedy, ak tito
liku vlastni. Pre vlastnictvo luky je rozhodujici pocet sedliakov.

Priklad: Modry vlastni Itiku.
PretoZe ma na nej prasiatko,
dostane za kazdé mesto po 4
! body. TakZe ziska 8 bodov.
i Cerveny Iiku nevlastni, lebo
.| na nej nema vicsinu sedliakov.
i Nedostane Ziadne body.




Stavitela mo6ze hra¢ umiestnit’ na cestu alebo do mesta. Stavitel’ hracovi umozni dvojity tah.
Ako sa dostane stavitel’ na cestu a ako vlastne vyzera dvojity tah?

1. Hra¢ postavi na cestu lupica.

2.V nasledujucom alebo niektorom d’alSom t'ahu umiestni karticku, ktora tito cestu predlzuje a
na1iu postavi stavitela. -

3. Pri nasledujticom alebo niektorom d’alSom tahu umiestni karticku, ktora predlzuje alebo
uzatvara tiato cestu. IHNED si vezme eSte jednu karticku a umiestni ju na F'ubovol'né miesto.
Toto je dvojity tah a mozno ho urobit’ iba takto.

1. A 1. Umiestnit’ lupica.
o = 2. Umiestit’ stavitel’a.
X b . oy 5 A 3. Predlit cestu a vziat’
“ - . si este jednu karticku.
: p e T ey 2 \ Umiestnenie je
¥ B S . Tubovolné.

Dalsie pravidla: @ Neexistuje retazova reakcia. Pokial hra¢ prilozi aj druhu karticku k ceste so
stavitel'om, nemoéze si uz vziat’ karticku tretiu. ® Dokym je cesta otvorena, moZe hra¢ vyssie popisany
dvojity tah opakovat. Stavitel stoji na svojom mieste tak dlho, pokial’ cesta nie je uzavreta. Ak dojde
k uzavretiu cesty, je vyhodnotena ako obvykle a lupic aj stavitel' sa vracaji k hracovi. ® Hra¢ moze
na obe karticky dvojitého tahu stavat’ svoje figirky. Pokial' teda napriklad prilozenim prve;j karticky
cestu uzavrel, moze vrateného stavitela ihned’ umiestnit na druhu karticku. ® Na jednej ceste mozu
stat’ stavitelia viacerych hracov. ® Medzi lupiCom a stavitelom mozZe byt I'ubovolny pocet karticiek.
® Vetko, Co plati pre cestu, plati rovnakym spdsobom aj pre mesto. Len v texte pravidiel zamenite
slovo “cesta” slovom “mesto” a slovo “lupi¢” slovom “rytier”. ® Stavitela moZzete postavit raz na
cestu a druhy raz do mesta. Ale nikdy na liku.

Hrac napriklad méZe ...

1. Postavit’ lupica.

2. Postavit’ stavitela.

3. Cestu uzavriet a do Casti mesta na tejto
karticke postavit rytiera (cesta sa teraz
vyhodnoti a figirky Ilupica a stavitel'a
sa vrdtia hracovi. )

Polozit’ druhu karticku a na riu postavit’
stavitela.

Jedna cesta konc¢i
v meste, druhd
pri chalipke.

Most nie je krizovatka. Jedna cesta vedie g TN
bez prerusenia zI'ava doprava, druha zhora Klastor deli cestu Karticka ma 3
dolu. Luky st vsak oddelené. Karticka na 3 ukoncené Casti. oddelené casti mesta.
vlavo ma 4 hiky, karticka vpravo 3. i
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